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La mia classe V di scuola primaria € composta
da 20 bambini, di cui 11 maschi e 9 femmine.
Tra i miei alunni sono presenti due bambini di
origine albanese ma alfabetizzati in lingua
italiana, un bambino dislessico ed un bambino
proveniente da un contesto socio-culturale
svantaggiato, per i quali i docenti hanno
redatto un piano didattico personalizzato.

'orario settimanale e di 40 ore.




", Unita di apprendimente

L'unita di apprendimento ha la durata di otto ore
e prevede l'avvicinamento dei bambini al
racconto giallo. Attraverso un percorso
investigativo gli alunni scopriranno la struttura di
guesta tipologia di testo narrativo giungendo
all’elaborazione di un breve racconto di gruppo e
di uno individuale.

La classe partecipa ad un concorso di istituto per
le classi quinta, inserito nel POF, di scrittura
collaborativa sul racconto giallo.
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Interdisciplinarita
Il percorso di apprendimento prevede

collegamenti con:

arte e immagine: la produzione di un
fumetto

inglese: il guessing game "Who is who?”
scienze: la pelle (le impronte digitali)



I prereguisiti

(per 1a valvtaziene inizidle)

| bambini:

conoscono il metodo scientifico;

hanno lavorato sull’analisi e la produzione di testi narrativi
realistici e fantastici;

riconoscono in un testo i principali connettivi (temporali,
spaziali e logici);

identificano e usano in modo consapevole le parti principali
del discorso;

sanno utilizzare un programma di elaborazione testi;
hanno sperimentato esperienze di scrittura collaborativa;
sanno lavorare in apprendimento cooperativo.



GObiettivi di
cpprendimento al termine
della classe guinta della
sevola primaria

Yragoardi per 1o
svileppe delle

competenze

Interagire in modo collaborativo in una
conversazione;

comprendere il tema e le informazioni
essenziali di un’esposizione;

comprendere consegne ed istruzioni per
I'esecuzione di attivita;

accettare il punto di vista altrui;

ricercare informazioni in testi di diversa
natura e provenienza per scopi pratici e
conoscitivi;

leggere testi narrativi e descrittivi, sia
realistici che fantastici;

raccogliere le idee, organizzarle per punti,
pianificare la traccia di un racconto;

realizzare testi collettivi;
produrre testi sostanzialmente corretti;
arricchire il patrimonio lessicale;

rappresentare i dati dell’osservazione
attraverso mappe

L'allievo partecipa a scambi
comunicativi rispettando il turno e
formulando messaggi chiari e
pertinenti;

legge e comprende testi di vario tipo;

scrive testi corretti nell’ortografia,
chiari e coerenti;

padroneggia e applica in situazioni
diverse le conoscenze fondamentali
relative all’organizzazione logico-
sintattica della frase semplice, alle
parti del discorso.




Gbiettivi pedagegici

Migliorare la collaborazione nel gruppo,
sviluppando abilita sociali;

Sviluppare abilita di problem solving;

Sviluppare il pensiero critico;
Potenziare |'espressione creativa;
Rafforzare l'identita personale.



. e metodologie vtilizzate
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- Cooperative learning

- Problem solving

- Brainstorming

- Mappe concettuali

- Didattica mediante l'utilizzo delle TIC
- Scrittura collaborativa



U'ambiente di apprendimento e organizzato in

funzione al cooperative learning: i banchi ad isola, |a

LIM e il tappeto di fronte per favorire momenti di

confronto e discussione. In alcuni momenti verra
utilizzata l'aula di informatica.



cinque gruppi da quattro bambini ciascuno.

* Ad ogni bambino verra assegnhato un ruolo
ben preciso: il custode tempo, il custode del
tono di voce, il custode dell’armonia, il
presentatore, lo scrittore e 'osservatore.

* Per |'assegnazione dei ruoli si utilizzera il
software "autore” della LIM, nello specifico |la
funzione del dado.collegamenti.notebook



collegamenti.notebook

Foase 1: ALLENIAMGC]1 AD
INVESTIGARE

* L'insegnante mette una decina di oggetti diversi
sul tavolo. U'apprendista investigatore osserva per
un minuto gli oggetti, cercando di memorizzarili.
Viene fatto voltare, dal tavolo si toglie un oggetto
e i rimanenti vengono mescolati. Quando
I'investigatore si volta di nuovo, deve, in un
minuto, scoprire qual e I'oggetto scomparso.
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) DEVECYIVE STORY
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l'insegnante dice agli alunni:

«Adesso che ci siamo allenati ad
osservare, proviamo a metterci in
gioco nel risolvere un vero caso,
come dei detective».



L'inseghante legge ad alta voce |la prima
parte di un racconto:

“Set un commissario di Polizia.
Ricevt una segnalazione di avve-
nuto furto a casa del signor Rossi e
ti rechi immediatamente sul luogo.
La porta e stata scassinata.
Qualcuno e entrato nello studio
del signor Rossi e ha messo tutto
in disordine dove conservava un
libro antico dal valore incalcolabi-
le che purtroppo ora non si trova
PLU.

Il proprietario ti fornisce una foto
della camera prima del furto.
Paragona le due immagini e con-
trolla se manca qualcosa”.




Le immagini di cui parla il testo saranno fornite a
ciascun gruppo che a questo punto dovra

confrontare le due immagini alla ricerca di indizi
utili per risolvere il caso.
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e Ciascun gruppo annotera le differenze
individuate sul proprio blocco note.

* l'insegnante prosegue nel racconto:

“La signora Maria, vicina di casa del
signor Rossi, dice di avere visto uscire
furtivamente dall’appartamento visitato
dai ladri il signor Gino Bianchi, che abi-
ta proprio nel palazzo di fronte.

Erano circa le quattordici. Il signor Ros-
si dichiara che a quell’ora nessuno si
trovava in casa.

La signora Maria fornisce la descrizione
del signor Bianchi: indossava una cami-
cia rossa, calzini grigi, pantaloni verdi,
teneva in mano un libro.

Ti rechi immediatamente a casa del
signor Gino, trovi la porta socchiusa,
entri ed ecco cio che trovi in bagno e in
camera da letto™.
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AT
domanda loro:

 Chieil colpevole?
 Qualisono gli indizi?
 Qual e il movente?




* | bambini in gruppo dovranno risolvere il caso
compilando la griglia proposta.

---------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------
.........................................................

---------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------

Tale lavoro procedera tramite l'utilizzo di gettoni
con cui prenderanno parola.



* Al termine dell’attivita ciascun gruppo sara
invitato a esporre le proprie conclusioni e a
confrontarle con quelle degli altri gruppi anche
grazie all’'aiuto dell'insegnante che svolgera il
ruolo di mediatore.

e Tutti i materiali utilizzati saranno distribuiti a
ciascun bambino, come traccia e memoria del
lavoro svolto.

* l'insegnante assegnera come compito la lettura di
alcuni brani gialli.
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K 2 fose: LA STROVYYORA
.” DEL RACCONTO GIALLS

Gli alunni attraverso I'attivita di Brainstorming, svolta
con |'utilizzo della LIM, saranno stimolati a
verbalizzare quali secondo loro sono le caratteristiche
e gli elementi indispensabili in un racconto giallo.

L'insegnante o un bambino incaricato guidera gli
studenti alla realizzazione di una mappa concettuale
utilizzando il software «sSUPERMAPPE» in cui
verranno delineate tutte le caratteristiche di un testo
giallo.



1
[e un testo narrativor—/

COS'E

IL RACCONTO
GIALLO

nel quale inizialmente
c'é un caso da risolvere

un crimine

~{un furto, un rapimento,

|

I \

il protagonista,
attraverso indizi e testimonianze
tentera di trovare il colpevole

nasce in America
circa 150 anni fa
come romanzo poliziesco

in Italia si diffonde dal 1929
con il nome di Giallo,
per la copertina dei primi romanzi
pubblicati dalla Mondadori
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Situazione inizialeJ

1)
2)

il delitto

L

3) l'indagine |
5

4) la soluzione del caso)

/

mvestigatore)

e

personaggio qualsiasi
coinvolto nella vicenda

MAPPE per la SCUOLA
www.mappe-scuola.com

atmosfera di mistero
e di suspense

descritto nei dettagli,
perche i dettagli Nai

costituiscono degli indizi

detective
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3 fose: LA SCRIVYORA
COLLABORAYIVA

1
Il furto della lotteria

B0

Nel Iaboratorlo Mgw

LUOGO : | fatti avvengono in occasione della lotteria di beneficenza organizzata dalla classe 5* di Coldirodi.
PROTAGONISTA: & la bidella della scuola che condurra le indagini.

[ ] [ ] [ ] [ ]
d I I I | fo r I I | a t I C a I SITUAZIONE DI UN CASO DA RISOLVERE: sono spariti tutti i premi della lotteria di beneficenza.

coppie
utilizzando la
mappa creata ed
una griglia

INDAGINE: (Come si svolge il sopralluogo? Di chi sospetta la bidella? Perché & stata trovata divelta la porta di sicurezza?)

Svolgimento: (Cosa succede ad un certo punto? Quali tracce importanti ha trovato nelle scale che portano all’uscita di sicurezza? )

predisposta

dall’insegnante,

produrranno un

Conclusione: ( Chi & il colpevole? Chi ha rubato i premi della lotteria? Come si conclude il caso?)

racconto giallo.




Ad ogni coppia verra assegnata una traccia differente e i
bambini verranno invitati a completare la griglia per
I'elaborazione del testo.

Seguira un momento di confronto tra coppie del piccolo
gruppo in cui i bambini si scambieranno feedback sul lavoro
svolto (ad.es. vi piace il nostro testo, cosa non vi e piaciuto?...)
mediato dall’insegnante.

In seguito i bambini torneranno nella coppia per elaborare la
versione definitiva, tenendo conto dei commenti ricevuti.

Successivamente vi sara la condivisione in plenaria.

Gli elaborati andranno a comporre un libro di racconti gialli, il
quale verra presentato al concorso di istituto e giudicato dagli
alunni di classe 1° della scuola secondaria di primo grado.



INDIVI]D OBLE

* Verra data la possibilita ai bambini di giocare
durante la ricreazione al gioco "CLUEDQO",
portato in classe dall’'insegnante.

* |n conclusione, gli alunni dovranno produrre
un racconto giallo individuale la cui traccia
sara la trama del gioco "CLUEDQ" sempre con
I"utilizzo degli strumenti usati in precedenza.



) La persendlizzaziene
per i BES

L'attivita verra personalizzata mediante:

e |"utilizzo di immagini;
* |"uso di mappe concettuali;

* |'utilizzo del sintetizzatore vocale e del
software "SUPERQUADERNQO" che permette di
elaborare un testo con |'aiuto di immagini e
del correttore ortografico.



La vdalotoazione

e Valutazione iniziale, in cui si indagano i
prerequisiti.

e Valutazione intermedia di gruppo: il docente
attraverso griglie strutturate, valuta I'elaborato
svolto collettivamente al fine di riorientare |l
percorso in caso di difficolta.

e Valutazione finale: il docente attraverso griglie
strutturate valuta I’elaborato individuale.



11 Tlavere dell’'esservdatere:

I'avtoevdaletaziene del greppe

Posso-direche....
o Tulty hanno partecipato?
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Lda valetoaziene in itinere:
L’esserveazione del comportamento
individedle nel groppe
'insegnante puo usare una griglia per
‘osservazione del comportamento.

n alternativa puo utilizzare un’applicazione
"Class DOJO" che consente una continua
osservazione del comportamento tramite pc o
tablet. In questo modo il bambino avra feedback

immediato da parte dell’'insegnante. CLASS
DOJO
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L'insegnante durante |'intero anno scolastico
utilizza un diario di bordo, sul quale annota gli
eventuali punti di forza e di debolezza dei
percorsi progettati a partire dall’attenta
riflessione sui risultati della classe e sui processi
di apprendimento.
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Grazie per
I'attenzione!



